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Vorwort

Anfang Juli 2003 fand an der Universitdt Marburg ein Interdisziplindres Symposium ber
grundlegende Orientierungsfragen der Informatik - mit Schwerpunkt Objektorientierung
und Grundlagen der Softwaretechnik - statt.

Mit diesem Symposium wollten die Veranstalter an die Grundlagenarbeit anknipfen, die
in den letzten Jahren u.a. in verschiedenen Arbeitskreisen und Workshops zur Termino-
logie der Softwaretechnik, zur Objektorientierung, zur Theorie der Informatik und zu
Wissenschaftstheorie und Wirtschaftsinformatik geleistet wurde. Ein aktueller Anknuip-
fungspunkt war der Workshop Erkenntnistheorie - Semiotik - Ontologie (ESO): Die
Bedeutung philosophischer Disziplinen fiir die Softwaretechnik™, der im Rahmen der GI-
Tagung 2001 in Wien den Dialog zwischen Informatik und Philosophie wieder aufnahm
und fortfihrte.

Im Aufruf zur Tagung waren folgende Themen genannt worden:

- Hat die Softwaretechnik schon gesicherte Grundlagen und Begriffsbildungen, gibt es
so etwas wie eine "Ontologie der Softwaretechnik™?

- Ist (und bleibt) die Objektorientierung ein unbestrittenes Paradigma - spiegelt sie die
"natdirliche™ Weltsicht fiir Entwickler und Anwender wider? Ist Objektorientierung als
methodischer Ansatz fur alle Phasen der Software-Entwicklung (von der Analyse bis
zur Nutzung der Software) in gleicher Weise angemessen?

- Kommen die involvierten "Subjekte™ (Anwender, Entwickler und Betroffene) bei einer
solchen Betrachtungsweise zu ihrem Recht?

- Bestimmen die Objekte unsere Handlungen, oder sind es umgekehrt unsere Hand-
lungen, welche die Objekte bestimmen? Welche Rolle kénnen und sollen empirische
Ansétze zur Software-Herstellung spielen?

- Wie sind Objektorientierung oder der Ontologie-Ansatz der Informatiker mit den
Weltsichten der Philosophen und ihren tradierten Schulen vertraglich? Wo liegen aus
praktischer bzw. grundsatzlicher Sicht die Starken und Schwachen der einzelnen
Ansatze?

- Woran kann man das Ge- (oder Miss-)lingen von Informatik-Projekten messen, die
sich die Unterstltzung oder Veranderung von Prozessen oder Vorgangen unserer
Lebenswelt zum Ziel gesetzt haben? Wie ist das Verhaltnis zwischen Aufwand und
Nutzen?

Die Rickmeldungen zu diesem Aufruf waren erfreulich zahlreich: es wurden 14 Beitrage
eingereicht (davon 11 aus der Informatik, 2 aus der Philosophie und einer aus den Me-
dienwissenschaften) und einem zweifachen Beurteilungszyklus unterzogen. Als Ergebnis
wurden 11 Beitrdge ausgewahlt, beim Symposium vorgestellt und diskutiert. Dazu
kommen zwei eingeladene Vortrége, die das Tagungsthema aus Sicht der Philosophie
beleuchten.



Die im folgenden dokumentierten Beitrage lassen sich grob drei Themenbereichen
zuordnen.

- Systemgestaltung, Modellierung, Sprache und Semantik:

Zu diesem ersten Bereich rechne ich die Arbeiten von Frieder Nake Uber die Subjekt-/
Objektbeziehung bei der Systemgestaltung, von Ulrich Frank tber spezielle Probleme bei
der objektorientierten Modellierung, von Sabrina Geif3ler Giber Suchmaschinen und die
Verarbeitung von Metadaten sowie von Johannes Busse zur Ontologie-Konstruktion.

- Grundlagen und philosophische Beziige der Softwaretechnik und der Informations-
systeme:

Dieser Themenbereich wurde durch den eingeladenen Vortrag von Peter Janich tber
interdisziplindre Bezlige zwischen Informatik und Philosophie eingeleitet. Morteza
Ghasempour fiihrte in einem weiteren eingeladenen Vortrag durch verschiedene Objekt-,
Objektivitats- und Wahrheitskonzepte im Verlaufe der Philosophiegeschichte. Weitere
Beitrége von Bettina Miiller, Wolfgang Hesse & Hubert v. Braun und von Roland
Kaschek befassen sich mit der Deutung und Bedeutung des Objektbegriffs in der Soft-
waretechnik und speziell bei der objektorientierten Analyse und der Entwicklung von
Informationssystemen.

- Perspektiven der Informatik

In diesem letzten Themenbereich wurden weitere Grundlagenarbeiten vorgestellt, welche
die Informatik insgesamt als Wissenschaft und als Profession zum Gegenstand haben.
Dies sind die Arbeiten von Ludger Eversmann zu den wissenschaftstheoretischen Per-
spektiven von Informatik und Wirtschaftsinformatik, von Dirk Siefkes zum inter-
kulturellen und interdisziplindren Charakter der Informatik sowie von Peter Bittner zum
Selbstverstandnis der Informatik als Profession.

Ich danke allen Autoren, den Tagungseilnehmern, den Mitgliedern des Programm-
komitees und allen Mithelfern bei der Tagung fir ihre Unterstlitzung und aktive Mitarbeit
am Symposium. Ohne lhre Mithilfe wére eine solch gelungene und fruchtbare Veranstal-
tung nicht moglich gewesen.

Marburg, im Juli 2003

Wolfgang Hesse
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